Aufzeichnungen mit OBS Studio

Hier erfahren Sie in einer Schrittweisen Anleitung, wie Sie Ihren Bildschirm und Ihre Webcam aufzeichnen kénnen.

OBS Studio ist ein OpenSource-Programm, das umfangreiche Aufnahmemadglichkeiten bietet und sogar LiveStreaming unterstiitzt. OBS lauft unter
Windows, Mac und Linux. Eine Nachbearbeitung der Aufnahmen ist mit OBS Studio nicht mdglich, hierfiir benétigen Sie weitere Software.

Umfangreiche Tipps zur Nutzung von OBS Studio erhalten Sie im Wiki des Anbieters.
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Schritt 1 - Software laden und installieren

Gehen Sie auf die Webseite des Anbieters, laden und installieren Sie die Software:

https://obsproject.com/de

Schritt 2 - OBS starten und Einstellungen 6ffnen

Ke

LIVE: 00:00:00 _ REC: 00000

Schritt 3 - Einstellungen prifen und ggf. anpassen

Videobitrate

5 Mbit/s bei einer Aufldsung von 1280 x 720 Pixeln (720p). Siehe hierzu die Empfehlungen fur YouTube Uploads.

Aufnahmepfad

Legen Sie fest, wo die Aufnahmen im lokalen Verzeichnis gesichert werden.


https://wiki.htw-berlin.de/confluence/display/htwaudiovisuell/Videos+bearbeiten
https://obsproject.com/wiki/
https://obsproject.com/de
https://support.google.com/youtube/answer/1722171?hl=de

Stroaming

LIVE: 00:00:00 _ REC:000000

Audio
Abtastrate: 44,1 kHz

Prifen Sie die Audio-Eingabequellen.

Auflésung des Videos

Grundsétzlich empfiehlt es sich, Videos im Seitenverhaltnis 16:9 zu produzieren. Wird der Bildschirm aufgezeichnet, sollte das native Seitenverhaltnis des
Bildschirmes gewahlt und eine Aufldsung von wenigstens 1280 Pixeln Breite. In diesem Beispiel hat der Monitor ein Seitenverhaltnis von 16:10. Die
Aufldsung der Aufnahme betréagt demnach 1280 x 800 Pixeln.
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Schritt 4 - Bildschirm als Quelle hinzufligen

Gehen Sie im Bereich Quellen auf das Plus-Zeichen. Wéahlen Sie im Kontextmeni "Bildschirmaufnahme". Wahlen Sie den entsprechenden Bildschirm und
bestétigen Sie die Eingabe. Passen Sie ggf. die gewéhlte Quelle der GroRRe des Aufnahmebereiches an.

Datei _Bearbeiten _Ansicht _Profi




085 2406 (mac) - Prfi:
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Bearbeitel

085 2406 (mac)

Schritt 5 - Webcam als Quelle hinzufligen

Gehen Sie unter Quellen auf das Plus-Zeichen und wéahlen Sie im Kontextmenu "Videoaufnahmegerat". Wahlen Sie in den Eigenschaften der Quelle die
gewilinschte Webcam.

(085 2406 (mac) - Prfi: Unbenannt - Sz6nen: Unbenannt




Schritt 6 - Aufnahme starten und weitere Schritte

Starten Sie die Aufnahme. Starten Sie lhre Prasentation hier gewohnt. Wenn Sie fertig sind, kann die Aufnahme an gleicher Stelle gestoppt werden. lhr
Video liegt nun an dem in den Einstellungen angegebenen Ort im Verzeichnis zur Verfligung. Fir eine Bearbeitung der Aufnahme bendétigen benétigen Sie
weitere Software.



https://wiki.htw-berlin.de/confluence/display/htwaudiovisuell/Videos+bearbeiten
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